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BOSHLANGICH TA'LIMDA STEAM YONDASHUVI RAQAMLI MUHIT
BILAN INTEGRATSIYALASH.
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Ismoilova Malika Erkinovna
Navoiy innevatsiyalar universiteti o’qituvchisi

Annotatsiya: Ushbu maqolada boshlang‘ich ta’lim jarayonida STEAM yondashuvini
ragamli muhit bilan integratsiyalaﬁh masalalari yoriﬁ}adi. STEAM (Science, Technology,
Engineering, Art va Mathematics) yondashuvi o‘quvchilarning ijodiy fikrlashi,
muammolarni hal gilish qobiliyati hamda amaliy ko‘nikmalarini rivojlantirishga xizmat
qiladi. Maqolada raqamli ta’lim vositalari,.interaktiv platformalar, virtual laboratoriyalar
va innovatsion pedagogik texnologiyalar yordamida STEAM ta’limini samarali tashkil
etish imkoniyatlari tahlil gilinadi. Shuningdek, boshlang‘ich sinf o‘quvchilarining bilim,
ko‘nikma va kompefenmyalanm I‘lVG_]lanfll'iShda raqamli muhitning ahamiyati hamda
o‘qituvchining zamonaviy pedagogik yondashuv1 muhim omil sifatida ko‘rib chiqiladi.

Kalit so‘zlar: STEAM ta’limi, ragamli mubhit, boshlang ich ta’lim, integratsiya,
innovatsion ta’lim texnologiyalari, raqamli platformalar kreativ fikrlash, muammoli
ta’lim, interaktiv metodlar. e B

Annotation: This article discusses the issues of 1ntegrat1ng the STEAM approach with
the digital environment in primary ‘education. The \STEAM approach (Science,
Technology, Engineering;“Ast; and Mathematics) contributes to the development of
students’ creative thinkir}g', ﬁokglem-solving abilities, and practical skills. The article
analyzes the possibilities of effectively organizing STEAI\‘{'é’e'ducation through digital
learning tools, interactive /platforms, virtual laboratories; and innovative pedagogical
technologies. In addition, the impertance of the digital environment and the teacher’s
modern pedagogical approach in developing the knowledge, skills, and competencies of
primary school students is considered as an important factor.

Keywords: STEAM education, digital environment, primary education, integration,
innovative educational technologies, digital platforms, creative thinking, problem-based
learning, interactive methods.

AHHOTanusA: B naHHON cTaThe paccMarpuBaroTcs Bompockl uHTerpanuu STEAM-
noaxoaa ¢ MUQpoBoi cpenoit B HawambHOM oOpasoBanuu. Ilogxox STEAM (Science,
Technology, Engineering, Art u Mathematics) cocoOcTByeT pa3BUTHIO y yYaIIUXCS
TBOPYECKOTO MBIIUICHHUS, CIIOCOOHOCTH pemarh MpodieMbl W (popMHpPOBaHUIO
MPAKTUYECKUX HABBIKOB. B cTaThe aHaTU3UPYIOTCS BO3MOXKHOCTH 3()PeKTUBHOM
opranmzanun STEAM-o0pa3oBaHusi ¢ MCHOIB30BaHUEM IUPPOBBIX 00pa30BaTEIbHBIX
CPEIICTB, WHTEPAKTUBHBIX IIATPOPM, BUPTYaIbHBIX JTA0OPATOpHUI W, WHHOBAIMOHHBIX

&y
‘;,s.

»



Elll()')( AN science internation il ( ()lll(‘l‘(‘ll(‘(" A(%}‘
MODERN PROBLEMS IN EDUCATION AND THEIR SCIENTIFIC '41'
SOLUTIONS
MEeIarorHIecKuX TeXHomoruid. Takke paccMaTpuBaeTcs 3HaUCHHE U(PPOBOIA
Cpellbl U COBPEMEHHOTO ME€JarOTMYECKOr0 MOAX0Aa YUUTEN B PpAa3BUTUH 3HAHUM, YMEHUI
¥ KOMIETEHIINH yJaluxcsi Ha4aabHOM IIKOJIBI.
KiaioueBbie caoBa: STEAM-o6pa3oBanue, umdpoBas cpeaa, HadalbHOE
oOpa3oBaHue, MHTErpallvs, UHHOBAlIMOHHBIE 00pa30BaTelbHbIE TEXHOJIOTUH, IIUGPOBHIE
w1aTGopMBbl, TBOPUYECKOE MBIIUICHHE, TPOOIeMHOe 00yUeHHE, NHTEPAKTUBHBIE METO/bI.

Kirish :

Hozirgi kunda ta’lim tizifnida innovatsion yondashuvlardan foydalanish muhim
ahamiyat kasb etmoqda. Raqamli teXnologi’yalarning jadal rivojlanishi ta’lim jarayoniga
yangi imkoniyatlar olib Kkirib, oﬁtl'uvchilarning bih)1 olish jarayonini yanada samarali
tashkil etishga xizmat qilmoqda. Shu nugqtai nazardan, boshlang‘ich ta’limda STEAM
yondashuvini ragamli muhit bilan-integratsiyalash dolzarb masalalardan biri hisoblanadi.

STEAM yondashuvi fan, (Seience), texnologiya (Technology), muhandislik
(Engineering), san’at (Art) va matematika (Mathematics) fanlarini o‘zaro bog‘liq holda
o‘qitishni nazarda tutadl Bu yondashuv o‘quvchilarda ijodiy fikrlash, muammolarni hal
qilish, mustaqil . 1zfanlsh va amaliy- k.o‘mkmalarm rivojlantirishga yordam beradi.
Boshlang‘ich ta’ lim bosqlchlda STEAMIta’limini ragamli vositalar bilan uyg‘unlashtirish
o‘quvchilarning bilimini chuqurlashtirish 'va ularning qul(\,IIShlnl oshirishga xizmat qiladi.

Asosiy qism

Boshlang‘ich ta’lim jarayonida~STEAM yondashﬂvml qo‘llash o‘quvchilarning
fanlararo bilimlarini rivojlantirishga yordam beradi. Ushbu yondashuv orqgali o*quvchilar
turli fanlar o‘rtasidagi bog‘liglikni tushunib yetadilar “hatfida. bilimlarni amaliyotda
qo‘llashni o‘rganadilar. Masalan, oddiy tajribalar, konstruktorlik ishlari yoki loyiha
asosida tashkil etilgan darSlar o orclah o‘quvchilarning ijodiy fikrlashi va muammolarni hal
qilish ko‘nikmalari rivojlanadi. "% o

Ragamli muhit esa STEAM ta’limini samarali tashkil*etishda muhim rol o‘ynaydi.
Interaktiv ta’lim platformalari, ,virtual laboratoriyalar, ta’limiy mobil ilovalar va
multimediali resursfar yordamida o‘quvchilarning bilim™6lish jarayoni yanada qiziqarli va
samarali bo‘ladi. Ragamli vositalar orqali o‘quvchilar murakkab tushunchalarni vizual
tarzda ko‘rib, ularni osonroq tushunish imkoniyatiga ega bo‘ladilar.

STEAM yondashuvi asosida tashkil etilgan darslarda o‘quvchilar ko‘pincha guruhlar
bilan ishlaydilar. Bu jarayon ularning jamoada ishlash, fikr almashish va hamkorlikda
muammolarni hal qilish ko‘nikmalarini rivojlantiradi. Masalan, kichik loyihalar yaratish,
tajribalar o‘tkazish yoki raqamli vositalar yordamida modellar tuzish orqali o‘quvchilar
bilimlarini mustahkamlaydilar.

Shuningdek, o‘qituvchining pedagogik mahorati ham bu jarayonda muhim o‘rin tutadi.
O‘qituvchi STEAM yondashuvini samarali tashkil etish uchun zamonaviy pedagogik
texnologiyalar, interaktiv metodlar hamda raqamli ta’lim vositalaridan samarali
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foydalanishi lozim. Bu esa o‘quvchilarning mustaqil fikrlashini rivojlantirishga
hamda ularning bilimga bo‘lgan qiziqishini oshirishga xizmat qiladi.

Xulosa

Xulosa qilib aytganda, boshlang‘ich ta’limda STEAM yondashuvini ragamli mubhit
bilan integratsiyalash o‘quvchilarning har tomonlama rivojlanishiga katta hissa qo‘shadi.
Bu yondashuv o‘quvchilarning ijodiy fikrlashi, muammolarni hal qilish qobiliyati, amaliy
ko‘nikmalari hamda ragamli savodxonligini rivojlantiradi.

Raqamli ta’lim vositalari, .interaktiv _platformalar va innovatsion pedagogik
texnologiyalar yordamida STEAgM ta’limini samarali tashkil etish mumkin. Shu sababli
ta’lim jarayonida zamonaviy . taqwloglyalardan keng foydalanish va o‘qituvchilarning
metodik tayyorgarligini oshirish ﬁuhlm ahamlyatga}ga
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