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Annotatsiya: Ushbu maq;)la zaimonaviy ta’limda gamifikatsiya (o ‘yinlashtirish)
texnologiyasining ingliz tili daif‘slarida'ng o‘rni va samaradorligini tahlil qiladi.
Tadgigotda Duolingo va Quizizz}ﬂatformalarining) ‘quvchilar motivatsiyasini oshirish,
lug ‘at boyligini kengaytirish va dars,sifatini yaxshilashdagi imkoniyatlari yoritilgan.

Kalit so‘zlar: Gamifikatsiya, ‘}aqamli ta’lim,-Duolingo, Quizizz, motivatsiya, interfaol
metodlar, OTM. L - s

AuHortauwusi: Jlannas_cmambs aHaausupyem pors u dPgexmueHocme mexnono2ul
eelmuukayuu 8, 'npénodaecmuu aneautickozo - A3viKa. Paccmampusaemcs  enusanue
niamgopm Duol{gg"d._u _Quifizz,’Ha “nogbIleHYe MOmUsayUl CMYOEeHmMOo8 U KAyecmeo
oOyueHus. =~ s b

KmioueBble caoBa: [ eiivugurayus, yugposoe obpaszosanue, Duolingo, Quizizz,
mMomusayus, UHmepaKxmueHvie Memoovl, Bvicuue yueonvie 3a6edenus (BY3wbi).

Annotation: This article agndlyzes the role and\\‘_eﬁ‘ectiveness of gamification
technologies in English Zangng‘e teaching. It focuses on the impact of Duolingo and
Quizizz platforms on enhancing student motivation and learning quality.

Keywords: Gamiﬁcatioﬂ,’dz:'gital education, Duolingo, Quizizz, motivation, interactive
methods, Higher Educatiokn'l;'a?tit\utions (HEIs). -
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Global axborotlashuv davrida oliy ta’lim muassasalarida talabalarning darsga bo‘lgan
qizigishini ushlab “furish an’anaviy metodlar bilan™fobora giyinlashib bormoqda.
Samarqand iqtisodiyot va servis instituti kabi ixtisoslashgan OTMlarda ingliz tili nafaqat
fan, balki kelajakdagi professional muloqot vositasidir. Shuning uchun dars jarayoniga
gamifikatsiya (o‘yinlashtirish) elementlarini kiritish davr talabiga aylandi. Gamifikatsiya
— bu o‘yin bo‘lmagan jarayonlarga o‘yin mexanizmlarini (ballar, reytinglar, yutuqlar)
tatbiq etishdir.

I1. Gamifikatsiyaning pedagogik asoslari

Gamifikatsiya talabada "ichki motivatsiya" (intrinsic motivation) shakllanishiga
yordam beradi. Psixologik nuqtayi nazardan, inson miyasi yutuq (mukofot) olishga
moyil. Darsda talaba har bir to‘g‘ri javob uchun ball olishi yoki reytingda ko‘tarilishi
uning darsga bo‘lgan mas’uliyatini oshiradi.
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I11. Duolingo platformasi: mustaqil ta’lim vositasi

.

Duolingo — bu dunyodagi eng mashhur til o‘rganish platformasi bo‘lib, uning
samaradorligi quyidagilarda namoyon bo‘ladi:

Mikro-ta’lim (Micro-learning): Talabalar kuniga 5-10 daqiqa davomida lug‘at va
grammatikani takrorlashlari mumkin.

Shaxsiylashtirilgan yondashuv: Algoritmlar talabaning xatolarini eslab qoladi va aynan
o‘sha mavzularni qayta takrorlatadi.

Lingvistik takrorlash: "Spaced repetitien" (interval takrorlash) metodi so‘zlarning uzoq
muddatli xotirada saqlanishini:faf"minléydi.

O'qituvchi sifatida tavsiya: IdStitutda talabalarga "Duolingo for Schools" orgali guruh
yaratib, ularning haftalik progre?s’ini kuzatish va 91g ko‘p "XP" (ball) to‘plaganlarni
rag‘batlantirish dars samaradorligini, 30-40% ga oshiradi.

IV. Quizizz: interfaol nazorat va musobaga

Quizizz platformasi darsningj engshayajonli-qismi bo‘lishi mumkin. Uning afzalliklari:

Real vaqt rejimi (Live Modg): Talabalar sinfda bir vaqtda musobaga giladilar. Reyting
jadvali (Leaderboagi) ekranda ko‘rinib turishi sog‘lom raqobatni uyg*otadi.

Meme va musigiyselementlary Tog‘ti“yoki noto‘gri javoblardan so‘ng chiqadigan
hazilomuz suratlar“‘talabailémfng darsdag‘i charchog‘ini oladi.

Analitika: O‘gituvchi dars yakunida har bir talabanin‘g qaysi savolda xato qilganini
batafsil hisobot (Excel) shaklida oladi. {

V. Iqtisodiyot va servis yo‘nalishida qo‘llanilishi . ™

Igtisodiyot yo‘nalishi talab'c'rlalii uchun Quizizz orqali "/Economic Terminology" yoki
"Customer Service Dialogues" mavzularida testlar o‘tkazish-juda-samarali. Bu talabalarga
zerikarli atamalarni 0°yin ofqali yod olish imkonini beradi.

VI. Xavf-xatarlar va kzin"fé‘hiliklar 3

Hamma narsaning me’yori /m@&l{abi, gamiﬁkatsiyan’irg"ﬁ'am salbly tomonlari bor:

Haddan tashqari raqobat: Reytingda doim pastda turadigan. talabaning motivatsiyasi
tushib ketishi mumkin.«" "« X 7

Yuzaki o‘rganish: Talabalar ba’zida ma’noni tushuniasdan, tezroq ball yig‘ish uchun
tavakkal javob belgilashga o°tib ketishadi.

Texnik muammolar: Internet tezligi yoki qurilmalarning yo‘qligi dars sifatiga ta’sir

qiladi.
VII. Xulosa va tavsiyalar
Gamifikatsiya — bu darsni fagat o‘yinga aylantirish emas, balki o‘qitish

samaradorligini oshirish uchun vositadir. Duolingo va Quizizz platformalarini darsning
ma’lum qismlarida (masalan, dars boshi — "Warmer" yoki dars oxiri — "Assessment")
qo‘llash tavsiya etiladi. Samarqand iqtisodiyot va servis institutida ushbu
texnologiyalarni tatbiq etish talabalarning nafaqat til o‘rganishga bo‘lgan qiziqishini,
balki ularning ragamli savodxonligini ham oshiradi.
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