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Annotatsiya:
Technology,

Mazkur maqolada zqmonaviy  ta’lim tizimida STEAM (Science,

Engineering, Art‘ Mathematzcs) yvondashuvining ahamiyati hamda
o ‘quvchilarda raqgamli kompe}enszyalarnb shakllantirish zarurati yoritib beriladi.
Shuningdek, raqamli texnologiyb[ardan samarali ovdalanish orqali o ‘quvchilarning
ijodiy va tanqidiy fikrlash ko ‘nikmalarini rivojlantivish masalalari tahlil gilinadi.

Kalit so‘zlar: STEAM z‘a"liifji, raqgamli kompetensiya, innovatsion ta’lim, axborot
texnologiyalari, zamonaviy pedclgé)gv'ka. e

AHHOTALUA: B dalmod qm'ambe noouepkusaemcs eaxchocms nooxooa STEAM
(Hayka, mexnono2uu, UHNCCHEPUSL, UCKYCCMBO, MAMEMAMUKA) 8 COBPEMEHHOL cucmeme
obpazosanus u ﬂeoéxodwwocmb paseyrrtuﬂ Yu@dposvix KomnemeHyuu y Y4auuxcs.
Taxorce ananusupyiomes 6onpocst pazeumus. y YHAUUXCSL HABBIKOE MBEOPYECKO20 U

KPpUMU4eCcKo20 MblUIeHUs nocpeacmeww 9d)qbe1<mueﬁo)20 UCNONIL308AHUS YUPDPOBBIX

MEXHON02UII.

KaroueBnle cJoBa: STEAM=06pazosanue, -ubgbpoecm KOMNemeHmHOCMmb,
UHHOBAUUOHHOE o6pa3oea7me,\ uUHGOpMayUuoHHble  MEXHONO2UU,  COBPEMEHHAs.
neoazo2uka. =

Abstract: This article hlghhghts the importance of the STEAM (Science, Technology,
Engineering, Art, Mathemaﬁ.&) approach in the modern education system and the need
to develop digital competencies zMMdents It also analy the issues of developing
students' creative and crf zcal thinking skills through “the  effective use of digital
technologies. ook o (&7

Keywords: ST. EAM educaz‘zan dlgztal competence Hinovative education, information
technologies, modern pedagogy.

Kirish

Bugungi kunda ragamli texnologiyalarning jadal rivojlanishi ta’lim tizimiga yangi
talablarni qo‘ymoqda. An’anaviy o‘qitish usullari o‘rnini interfaol, innovatsion va
texnologiyaga asoslangan yondashuvlar egallamogda. Shu nuqtayi nazardan, STEAM
ta’limi o‘quvchilarda nafaqat fanlararo bilimlarni, balki raqamli kompetensiyalarni ham
shakllantirishda muhim omil bo‘lib xizmat qiladi[4]. Ragamli kompetensiyalar esa bu
shaxsning axborotni izlash, tahlil qilish, qayta ishlash, ragamli vositalardan xavfsiz va

samarali foydalanish hamda muammolarni

texnologiyalar yordamida hal

qilish

==
=

A=k

g

[==c]=c]=l]
eEr Em )

e=tEmh

:

e Em D

==:1="1=]

E=En

E==EEn
== Em
== Em b
==
==

14


mailto:nisokazimova1994@gmail.com

N

|

"4

03
/
(4

\}
4

AN

~_ Y

B

European science international conference: (/)\

AYFA
MODERN PROBLEMS IN EDUCATION AND THEIR SCIENTIFIC ((/) /“ \
SOLUTIONS

qobiliyatidir. Zamonaviy jamiyatda bu kompetensiya har bir o‘quvchi uchun
zarur bo‘lgan asosiy ko‘nikmalardan biri hisoblanadi.

O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2019-yil 29-apreldagi “O°‘zbekiston
respublikasi Xalq ta’limi tizimini 2030-yilgacha rivojlantirish Konsepsiyasini tasdiqlash
to‘g‘risida”gi PF—5712-sonli Farmonida[l] ,,STEAM fanlarni va tanqidiy fikrlash,
axborotni mustaqil izlash va tahlil qilish kompetensiyalari va malakalarining
rivojlanishiga alohida urg‘u berishni hisobga olgan holda, zamonaviy innovatsion
iqtisodiyot talablariga javob beradigan~umumta’lim dasturlari va yangi davlat ta’lim
standartlari“ni joriy etish alpjlida ta’kidlab o‘tilgan. Bu esa pedagogika oliy ta’lim
muassasalarida bo‘lajak o‘gituvchilarni tayyorlash mazmuniga STEAM ta’limni joriy
qilish kabi vazifani qo‘yadi %))

O‘quvchi yoshlarni mantiqiy. fikrlashi va amaliy ko‘nikmalarini shakllantirishga
yo‘naltirilgan xalqaro baholash /dasturlari (PISA, TIMSS) talablariga mos keladigan
topshiriglar bilan ishlashga rrio‘*ljaklangan -amaliy mashg‘ulotlar, laboratoriya ishlari
hamda mustaqil bajarishga va, ijodiy (kreativ) fikrlashga undovchi amaliy topshiriglar
bilan ishlashni yosh avlod ongiga singdirish o‘qituvchi oldidagi asosiy vazifalardan biri
sanaladi. STEAM vaySMART ta’lim t/exnolog1yalar1 esa o‘qituvchi oldiga qo‘yilgan
vazifalarni bajarlshda asos1y VOSlta‘hISOblanadl[6]

Adabiyotlar tahlili va metodlar Y \

So‘nggi yillarda ta’lim tizimida [ragamlashtirish. jarayonlarining jadallashuvi
o‘quvchilarda XXI asr kompetensiyalatini shakllantirisl’fr}i dolzarb masalaga aylantirdi.
Xususan, STEAM (Smence“l‘?chnology, Englneerlng, Arts, Mathematics) ta’limi
doirasida ragamli kompetensiyalarni rivojlantirish o unchﬂarmng tanqidiy fikrlashi,
muammolarni hal etish va4jodiy yondashuvini ta’minlashda muhim omil hisoblanadi[5].

STEAM ta’limi fanlarﬁnf‘@ratmyamga asoslangan bo‘lib, u nazariy bilimlarni amaliy
faoliyat bilan uyg unlasht1r1s/]1\11’1!l§m1m beradi. YakmanréOOS) fikricha, STEAM
yondashuvi texnologiyalafni o‘quv = jarayoniga tabiiy" integratsiya qilish orqali
o‘quvchilarning raqarnh kompetens1yalar1n1, Tivojlantiradi[2].  Shuningdek, Honey,
Pearson va Schwemgruber STEAM muhitida radqamli vositalardan foydalanish
o‘quvchilarning muhandislik va texnologik tafakkurini kuchaytirishini qayd etadi.

STEAM darslarida raqamli kompetensiyalarni shakllantirish jarayonini
o‘rganish maqsadida quyidagi metodlardan foydalanildi:
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| Taqqoslash metodi — an’anaviy ta’lim va STEAM

Mabhalliy va xorijiy olimlar/ ’;qu’qotlér -STEAM darslarida raqamli platformalar,
simulyatsiyalar, Vifb\@i{_”l’?b ratpiiyalar va - de}‘sturlash muhitlaridan foydalanish
o‘quvchilarning (_.Waqil _b‘rga’r_l\iEIL _}gq‘nikmalagini rivojlantirishga xizmat qilishi
ko‘rsatib o‘tilgan f].‘:’véﬁ_h)l\,sababli, %ﬁAM ‘darslarida ragamli kompetensiyalarni
shakllantirish zamonaviy ta’limniné ajrafmas qismi sifatida garalmoqda.

Muhokama va natijalar. Y )

Bugungi ragamli jamiyat sharoeitida t;;[’lim tizimiga go‘yilayotgan asosiy talablardan
biri — o‘quvchilarda raqaml'\ kompetensiyalarni, shakllantirishdir. STEAM ta’limi
(Science, Technology, Engn ering, Art, Mafhem ics) mazmunan fanlararo
integratsiyaga asoslangan bo‘lib, aynaﬁ ushbu}yondashuv ragamli kompetensiyalarni
rivojlantirish uchun qula gﬁogik muhit yaratadi. )

Tadqiqot davomida STEA darslarida raqamli thri iyalardan foydalanish
o‘quvchilarning nafagat fanla ‘Igan qizigishini, balki thuammoli vaziyatlarni tahlil
qilish, algoritmik fikrlash, ;axborotni A
izlash va qayta ishclggl’i?.kb‘;{\ikméﬁﬁfﬁi—
ham rivojlantirishi aniqlandi. Xususan,

raqamli platformalar, simulyatsiyalar,
virtual laboratoriyalar va dasturlash
elementlaridan foydalanish

o‘quvchilarning mustaqil va ijodiy
faoliyatini faollashtirdi.

Muhokama jarayonida shuningdek,
an’anaviy darslar bilan tagqoslaganda
STEAM asosidagi ragamli yondashuv
o‘quvchilarning  jamoada  ishlash,

I'M 48%
V g
EDUCATION Q =
MATHS

muloqot qilish va o‘z fikrini raqamli
vositalar | orqali ifodalash
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kompetensiyalarini kuchaytirishi kuzatildi. Bu esa raqamli kompetensiyalarni
shakllantirish faqat texnik ko‘nikmalar bilan cheklanmasdan, kommunikativ va ijtimoiy
kompetensiyalar bilan ham uzviy bog‘liq ekanini ko‘rsatadi.

Shu bilan birga, STEAM darslarida ragamli kompetensiyalarni shakllantirishda
o‘qituvchining ragamli savodxonligi muhim omil ekanligi aniglandi. Agar pedagog
ragamli vositalardan samarali foydalana olsa, ta’lim jarayonining sifati va natijadorligi
sezilarli darajada oshadi.

Tadqiqot natijalari asosida quyidagi xulosalarga kelindi:

1. STEAM darslarida rqtfemnli texnologiyalardan foydalanish o‘quvchilarda ragamli
kompetensiyalarning tizimli shaRllanishiga xizmat giladi.

2. O‘quvchilarning axborotij izlash, tahlil qT’ish, qayta ishlash va taqdim etish
ko‘nikmalari sezilarli darajada rivojlandi.

3. STEAM yondashuvi‘a'sbsida tashkil etilgan darslar o‘quvchilarning jjodiy va
tanqidiy fikrlashini kuchaytirdi., - ~—

4. Raqamli vositalar_orqali loyiha va amahy ishlarni bajarish o‘quvchilarning
mustaqil ishlash va JamoaV1y hamKorlik kompetensiyalarini oshirdi.

5. Of qltuvchmmg raqamh ,kompet/etrsryam STEAM darslarining samaradorligiga
bevosita ta’sir ko‘rsatishi aniqlandis L

STEAM darslarida ragamli kompetensiyalarni shakllantirish zamonaviy ta’limning
muhim sharti bo‘lib, u o°‘quvchilarhi kelajak kasblariga tayyorlash, ularning
raqobatbardoshligini oshirishda muliimrahamiyat kasb eté‘&i.

Xulosa va takliflar =1 $

Xulosa qilib aytganda, zamonaviy ta’lim tizimida STEAM yendashuvi o‘quvchilarda
nafaqgat fanlararo bilimlarni, gbalki raqamli kompetensiyalarni shakllantirishda muhim
ahamiyat kasb etadi. Raaarr'ﬁ‘ texnologlyalardan samarali foydalanish o‘quvchilarning
tanqidiy fikrlash, muammolarn )@hﬁsh yjodkorlik va Jan‘eﬁaa ishlash ko‘nikmalarini
rivojlantiradi. :

1. STEAM fanlarlm '0qitishda raqamli_ texnologiyalar (simulyatorlar, virtual
laboratoriyalar, dasturlash muhitlari)dan keng foydalarffs'ﬁ'tavmya etiladi.

2. Of‘qituvchilarning ragamli savodxonligini oshirish magsadida muntazam malaka
oshirish kurslari va treninglar tashkil etish zarur.

3. O‘quvchilarda ragamli kompetensiyalarni shakllantirishga garatilgan loyiha va
amaliy mashg‘ulotlar sonini ko‘paytirish lozim.

4. Ta’lim jarayonida zamonaviy raqamli platformalar va onlayn resurslardan
foydalanishni yo‘lga qo‘yish maqsadga muvofiq.

5. STEAM darslarida ragamli xavfsizlik va axborot madaniyatiga oid bilimlarni
shakllantirishga alohida e’tibor garatish tavsiya etiladi.

STEAM darslarida raqamli vositalarni integratsiya qilish ta’lim jarayonini yanada
interaktiv, amaliy va hayotga yaqin qiladi. Shu bilan birga, ragamli kompetensiyalarni
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shakllantirish o‘quvchilarning kelajak kasbiy faoliyatiga tayyorgarligini
ta’minlaydi hamda ularning global mehnat bozorida raqobatbardosh bo‘lishiga xizmat
qiladi.
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