(}‘ ‘\\ European science international conference: (}‘ :\
AN IS - S
:’, ‘“ MODERN PROBLEMS IN EDUCATION AND THEIR SCIENTIFIC , \“

SOLUTIONS '
STEAM O‘YIN USULLARINI MAKTABGACHA TA'LIMDA
QO‘LLASHNING PEDAGOGIK AHAMIYATI

Saidova Nigora Olimovna
Farg‘ona Davlat Universiteti p.f.f.-d (PhD), katta o ‘qituvchisi
Pirmatova Zaynabxon
Farg ‘ona Davlat Universiteti magistranti

Annotatsiya: Maktabgachq',"ta'lim, “bolalarning rivojlanishida muhim bosgich bo ‘lib,
ularning shaxsiy, ijtimoiy va<akademik %o ‘nikmalarini shakilantirishda muhim rol
o ‘ynaydi. Ushbu davrda bolalar’é z atrofidagi du?yo bilan tanishib, yangi bilimlarni
o zlashtirish va muammolarni< hal qilish " ko ‘nikmalarini rivojlantirish jarayonidan
o ‘tadilar. STEAM (Fan, Texnologiya, Muhandislik, San'at, Matematika) yondashuuvi,
bolalarning gizigishlari va ehtiyojlarini hisobga olgan holda, ta'lim jarayonini yanada
qiziqarli va samarali gilishga, yordam beradi. STEAM o'yin usullari esa, bolalarning
o ‘rganish Jjarayonini osonlashtirib, ularning ijodkorlik, analitik fikrlash, muammolarni
hal qilish va ]amoawy ish ko nzkmalamm _rivojlantirishda muhim ahamiyatga ega. Ushbu
magqolada STEAM o ym usullarini maktabgacha ta'limda qo‘llashning pedagogik
ahamiyati hagida ma'lumotlar berilgan. '+

Kalit so‘zlar: maktabgacha ta'lim, ijodkorlik; ijodiy flkrlash bolalar, analitik fikrlash,
o ‘vinlar, matematik o ‘yinlar, texnologikko ‘nikmalar. . o

STEAM ofyin usullari, bolalarga muammolarni*-1al qilish  ko‘nikmalarini
rivojlantirishda yordam befadi. O‘yinlar orqali bolalar turli muammolarni hal qilish,
yechimlarni taklif gilish \/a‘h‘atljalarm baholashda faol ishtirok etadilar. Maktabgacha
ta'limda bolalar ko‘pincha m:dnqah o‘rganadilar. O‘¢1n1ar bolalarga mantiqiy
fikrlash, tajriba o‘tkazish/va natijalarni tahlil gilish imkoniyatini beradi. Masalan,
matematik o‘yinlar bolalarga raqamlar bilan ishlash, hisob-kitob gilish va muammolarni
hal gilishda yordam beradi. Bu jarayonda bolalar muammolarni aniglash, yechimlarni
taklif qilish va natijalarni baholash ko‘nikmalarini rivojlantiradilar. STEAM o‘yin
usullari bolalarning ijodkorlik va tasavvur qobiliyatlarini rivojlantirishga xizmat giladi.
O‘yin jarayonida bolalar o‘z fikrlarini ifodalash, yangi g‘oyalarni yaratish va oz ijodiy
gobiliyatlarini namoyon etish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. San'at va dizayn elementlarini
o‘z ichiga olgan o‘yinlar bolalarga o‘z ijodiy g‘oyalarini amalga oshirishda yordam
beradi. Bu esa, o‘z navbatida, bolalarning o‘z-o‘zini ifoda etish qobiliyatini oshiradi.
O‘yinlar orqali bolalar o‘z tasavvurlarini kengaytiradi va yangi narsalarni kashf etish
imkoniyatiga ega bo‘ladilar. STEAM o‘yin usullari bolalarning ijtimoiy ko‘nikmalarini
rivojlantirishda muhim rol o‘ynaydi. O‘yin jarayonida bolalar bir-biri bilan mulogot
gilish, hamkorlik gilish va jamoaviy ish olib borish ko‘nikmalarini o‘rganadilar. Bu
jarayonda bolalar o‘z fikrlarini boshqalar bilan baham ko‘rish, boshqgalarni tinglash va
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ularning fikrlariga hurmat bilan gqarashni o‘rganadilar. Shunday qilib,

STEAM o‘yinlari bolalarning ijtimoiy munosabatlarini rivojlantirishga yordam beradi.
Bolalar o‘yin davomida birgalikda ishlashni o‘rganadilar, bu esa ularga jamoaviy ishning
ahamiyatini tushunishga yordam beradi [1, 74-b.].

STEAM o‘yin usullarining yana bir ahamiyati, bolalarning texnologik ko ‘nikmalarini
oshirishda muhim ahamiyatga ega. Bugungi kunda texnologiya hayotimizning ajralmas
qismiga aylangan. O‘yinlar orqali bolalar zamonaviy texnologiyalar bilan tanishadilar va
ularni ganday qilib samarali ishlatishni o‘rganadilar. Masalan, dasturlash asoslarini
o‘rganishga qaratilgan o‘yinlér' bolalarga muhim texnologik ko‘nikmalarni berishi
mumkin. Texnologik o‘yinlar-Bolalarga ragamli dunyo bilan tanishish va ularni o‘z
bilimlarini  kengaytirishga yordam  beradi. Bq jarayon bolalarning kelajakda
muvaffaqiyatli shaxslar bo‘lib<yetishishlariga xizmat qiladi. STEAM o‘yin usullari
bolalarning o‘z-o°‘zini boshqarish' va mustaqil fikrlash ko‘nikmalarini rivojlantirishga
yordam beradi. O‘yin jaraydnidagbolal@r_ 0‘z qarorlarini gabul qilish, o‘z xatti-
harakatlarini rejalashtirish _val ‘natijalarni baholash imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu
jarayon bolalarga 0‘z hayotlarida muhim gqarorlar gabul qilishda mustaqil bo‘lishga
yordam beradi. O° y1nlar orqah bolalar o°z fikrlarini ifodalash va o‘z qarorlarini qabul
gilishda mustagil bo‘lishni~ o rganadﬂar Bu esa, kelajakda ularga o‘z hayotlarida
muvaffaqiyatli garorlar gabul gilishda yordam beradi [2, 9‘1 b.].

STEAM o‘yin usullari bolalarning qizigishlarini aniqlash va rivojlantirish imkoniyatini
beradi. Oyinlar bolalarning turli:sohatarga gizigishini oshiradi va ularni yangi bilimlarga
ochiq qiladi. Bu jarayon bolalarning oz qobiliyatlariniv aniqlash va rivojlantirishda
muhim rol o‘ynaydi. Bolalar o‘yinlar orqali o’z qiziqishlarini-kashf etadilar va yangi
narsalarni o‘rganish uchun“metivatsiya topadilar. Bu esa, ularning o‘rganish jarayonini
yanada qiziqarli va samﬁr’a“ﬁ"\qiladi. Maktabgacha ta'limda, STEAM o‘yin usullarini
qo‘llash, shuningdek, bolalagilig:(j‘éaro munosabatlarini ;'ustahkamlashga yordam
beradi. O‘yin jarayonida be@lalar bir-biri bilan muloqot qilish, o‘z fikrlarini ifodalash va
boshqalar bilan hamkorlik ‘gilish-4mkoniyatiga_ega bo‘ladilar. Bu jarayon bolalarning
ijtimoly  ko‘nikmalarini rivojlantirishga yordam “beradi va ularning o‘zaro
munosabatlarini mustahkamlaydi. O‘yinlar orqali bolalar o‘rganadilar, ganday qilib
boshqalar bilan birga ishlash va o‘zaro yordam berish kerakligini tushunadilar. Bu esa,
ularning jamoaviy ish ko‘nikmalarini rivojlantiradi [ 3, 109-b.].

STEAM o‘yin usullari bolalarning hissiy rivojlanishiga ham ijobiy ta'sir ko‘rsatadi.
O‘yin jarayonida bolalar turli hissiyotlarni boshdan kechirishadi, bu esa ularga o‘z
hissiyotlarini tushunishga va boshqarishga yordam beradi. Bolalar o‘yinlar orqali oz
hissiyotlarini ifodalash, boshqalar bilan hissiy alogalarni o‘rnatish va hissiy intellektlarini
rivojlantirish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu jarayon bolalarning o‘z-o‘zini anglash va
boshqgalar bilan muloqot qilish ko‘nikmalarini oshiradi. Hissiy rivojlanish, bolalarning
o‘zaro munosabatlarida va ijtimoiy muhitda muvaffaqiyatli bo‘lishiga yordam beradi.
STEAM o‘yin usullarining pedagogik ahamiyati, shuningdek, bolalarning 0‘z-0‘zini
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motivatsiya qilish ko‘nikmalarini rivojlantirishda ham namoyon bo‘ladi.

O‘yinlar bolalarga o‘z maqsadlariga erishish uchun zarur bo‘lgan motivatsiyani taqdim
etadi. Bolalar o‘yinlar orqali muvaffaqiyatga erishish, xatolarni tuzatish va yangi
narsalarni o‘rganish imkoniyatiga ega bo‘ladilar. Bu jarayon ularga o‘z maqsadlariga
erishish uchun kurashish va harakat qilishni o‘rganishga yordam beradi. O‘yinlar orqali
bolalar o‘z magsadlariga erishish uchun zarur bo‘lgan sabr-togat va qat'iyatni
rivojlantiradilar [4, 55-b.].

Xulosa qilib aytganda, STEAM o‘yin usullari maktabgacha ta'limda qo‘llanilishi
bolalarning rivojlanishiga kati;éfhissa do‘shadi. Ushbu usullar bolalarga muammolarni hal
qilish, ijodkorlik, ijtimoiy ko‘mikmalar, texnologik ko‘nikmalar va mustagqil fikrlashni
rivojlantirishda yordam beradi) Shuﬁingdek, u o‘yinlar bolalarning o‘zaro
munosabatlarini mustahkamlash, hissiy rivojlanishini qo‘llab-quvvatlash va ularning
qiziqishlarini aniglashda muhim rol o‘ynaydi. Maktabgacha ta'lim muassasalari STEAM
o‘yin usullarini o‘z ta'lim dasturlariga kiritishlari zarur, chunki bu nafaqat bolalarning
shaxsiy rivojlanishiga, balki kelajakda muvaffaqiyatli insonlar bo‘lib yetishishlariga
xizmat giladi. '
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