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Annotatsiya: WPF (Windows Presentation Foundation) platformasi animatsiyalar 

yaratish uchun keng imkoniyatlar taqdim etadi. Animatsiyalar foydalanuvchi 

interfeysining interaktivligini oshiradi va ilovalarni yanada jozibador qiladi. WPFda 

animatsiyalar XAML va C# yordamida yaratiladi, bunda asosiy vositalar sifatida 

Storyboard, DoubleAnimation, ColorAnimation va boshqa sinflar qo‘llaniladi. Ushbu 

animatsiyalar orqali obyektlarning o‘lchamini, rangini, joylashuvini va boshqa 

xususiyatlarini o‘zgarish dinamikasini boshqarish mumkin. Ushbu maqola WPFda 

animatsiyalarni yaratishning asosiy usullari, ularning afzalliklari va dasturiy ta’minotni 

optimallashtirishdagi roli haqida ma’lumot beradi. 

Kalit so‘zlar: WPF,  Animatsiya, Storyboard,  DoubleAnimation, ColorAnimation 

Interaktiv interfeys,XAML, Foydalanuvchi tajribasi, Dinamika, Ilova jozibadorligi 

Annotation: WPF (Windows Presentation Foundation) provides extensive capabilities 

for creating animations. Animations enhance the interactivity of the user interface and 

make applications more engaging. In WPF, animations are created using XAML and C#, 

with key tools such as Storyboard, DoubleAnimation, ColorAnimation, and others. These 

animations allow dynamic control over the size, color, position, and other properties of 

objects. This article explores the fundamental techniques for creating animations in 

WPF, their benefits, and their role in optimizing software development. 

Keywords:WPF,Animation,Storyboard,DoubleAnimation,ColorAnimation,Interactive 

interface XAML,User experience,Dynamics,Application aesthetics 

Аннотация: WPF (Windows Presentation Foundation) предоставляет широкие 

возможности для создания анимаций. Анимации повышают интерактивность 

пользовательского интерфейса и делают приложения более привлекательными. В 

WPF анимации создаются с использованием XAML и C#, а основными 

инструментами являются Storyboard, DoubleAnimation, ColorAnimation и другие. 

Эти анимации позволяют динамически управлять размерами, цветами, 

положением и другими свойствами объектов. В статье рассматриваются 

основные методы создания анимаций в WPF, их преимущества и роль в 

оптимизации разработки программного обеспечения. 
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Kirish: 

Windows Presentation Foundation (WPF) Microsoft tomonidan yaratilgan kuchli va 

zamonaviy dasturlash platformasi bo‘lib, foydalanuvchi interfeysi (UI)ni qurish va 

boshqarish uchun keng imkoniyatlarni taqdim etadi. Ushbu platformaning muhim 

jihatlaridan biri bu animatsiya yaratish vositalaridir. Animatsiyalar dasturlarning 

interaktivligini oshiradi, foydalanuvchilarning tajribasini yaxshilaydi va ilovani yanada 

jozibador qiladi. WPFda animatsiyalarni yaratish XAML (eXtensible Application 

Markup Language) va C# dasturlash tili yordamida amalga oshiriladi. Ushbu maqolada 

WPFda animatsiyalarni yaratishning asosiy usullari, texnik vositalari, afzalliklari va 

dasturiy ilovalar ishlab chiqishdagi roli keng yoritiladi. 

WPF Animatsiyalariga Kirish 

WPF animatsiya tizimi dasturlovchilarga ob’ektlarning xususiyatlarini vaqt o‘tishi 

bilan dinamik ravishda o‘zgartirish imkoniyatini beradi. Masalan, foydalanuvchi 

interfeys elementlarining kattalashishi, rang o‘zgarishi yoki harakatlanishi kabi 

animatsion ta’sirlar qo‘shilishi mumkin. 

Asosiy Animatsiya Turlari: 

DoubleAnimation: Raqamli qiymatlarni o‘zgartirish uchun ishlatiladi (masalan, 

obyektning kengligi yoki balandligini o‘zgartirish). 

ColorAnimation: Ranglarni dinamik o‘zgartirish imkonini beradi. 

PointAnimation: Nuqta (x, y koordinatalari) bo‘yicha animatsiya yaratadi. 

ThicknessAnimation: Qirralar va chegara (margin/padding) parametrlari bo‘yicha 

animatsiya. 

Storyboard: WPFda bir nechta animatsiyalarni sinxronlash va boshqarish uchun 

foydalaniladigan asosiy komponent. 

Animatsiyalarni Yaratishning Usullari 

WPFda animatsiyalar ikki asosiy usulda yaratiladi: 

1. XAML yordamida animatsiyalar: XAML animatsiyalarni e’lon qilish uchun 

deklarativ yondashuvni qo‘llaydi. Misol uchun: 

      <Storyboard x:Key="SimpleAnimation"> 

    <DoubleAnimation Storyboard.TargetName="MyButton"  

                     Storyboard.TargetProperty="Width"  

                     From="100" To="300" Duration="0:0:2" /> 

</Storyboard> 

2. C# yordamida animatsiyalar: Imperativ yondashuv animatsiyalarni kod orqali 

boshqarishni ta’minlaydi: 



European science international conference: 

MODERN PROBLEMS IN EDUCATION AND THEIR SCIENTIFIC  

  SOLUTIONS  

174 
 

DoubleAnimation animation = new DoubleAnimation(); 

animation.From = 100; 

animation.To = 300; 

animation.Duration = new Duration(TimeSpan.FromSeconds(2)); 

myButton.BeginAnimation(Button.WidthProperty, animation); 

 Animatsiyalarning Afzalliklari 

Interaktivlikni oshirish: Foydalanuvchilar bilan muloqotni yanada qulay va intuitiv 

qiladi. 

Vizual ko‘rinishni yaxshilash: Interfeys dizaynini jozibador qiladi. 

Xatoliklarni oldini olish: Vizual ta’sirlar orqali foydalanuvchiga ko‘rsatmalar berish 

imkonini yaratadi. 

Moslashuvchanlik: Har bir elementning xususiyatlarini moslashtirib, keng qo‘llash 

imkoniyati mavjud. 

Dasturiy Ilovalarda Qo‘llanilishi 

WPF animatsiyalari bir qator sohalarda qo‘llanilishi mumkin: 

Biznes ilovalari: Elementlar harakati yoki o‘zgarishi orqali foydalanuvchi e’tiborini 

jalb qilish. 

O‘yin ilovalari: Karakterlar harakati yoki maxsus effektlarni yaratish. 

E’lon va reklama tizimlari: Vizual ta’sir orqali auditoriyani jalb qilish. 

Ta’lim ilovalari: Interaktiv o‘quv vositalarini ishlab chiqish. 

Animatsiyalarni Optimallashtirish 

Ishlash samaradorligi: Ko‘plab animatsiyalar ishlash tezligiga ta’sir qilmasligi uchun 

RenderTransform va CompositionTarget.Rendering kabi vositalardan foydalanish tavsiya 

etiladi. 

Resurslar boshqaruvi: Animatsiyalarni StaticResource yoki DynamicResource 

sifatida tashkil etish. 

Ko‘p martalik foydalanish: Styles va Templates orqali qayta foydalanish 

imkoniyatlarini ta’minlash. 

Kelajakdagi Rivojlanish Yo‘nalishlari 

3D animatsiyalar: WPFda 3D obyektlar bilan ishlash imkoniyatlari kengaymoqda. 

Ko‘p platformali yondashuv: Animatsiyalarni boshqa platformalarga eksport qilish 

(masalan, UWP yoki .NET MAUI). 

Sun'iy intellekt integratsiyasi: Foydalanuvchi xatti-harakatlariga moslashadigan 

dinamik animatsiyalarni yaratish. 

Xulosa: 

WPF animatsiyalari zamonaviy ilovalarni ishlab chiqishda muhim ahamiyat kasb 

etadi. Ular nafaqat foydalanuvchilar uchun qulaylik yaratadi, balki interfeysni jozibador 

va interaktiv qilishda ham katta rol o‘ynaydi. WPF animatsiyalari bo‘yicha bilimlarni 

kengaytirish, samaradorlikni oshirish va yangi texnologiyalarni integratsiya qilish 

dasturlash sohasida katta istiqbollarga ega. 
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