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Аннотация В данной статье рассматривается концепция STEAM-подхода как 

инновационной педагогической технологии, направленной на развитие у младших 

школьников креативности, критического мышления и практических навыков. 

Анализируются принципы интеграции предметных областей (наука, технологии, 

инженерия, искусство и математика) и их реализация в начальной школе. 

Представлены эффективные формы и методы организации STEAM-обучения, 

соответствующие возрастным особенностям детей младшего школьного 

возраста. Особое внимание уделено возможностям STEAM-подхода в контексте 

образовательных реформ в Республике Узбекистан. 
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Введение 

Современная система образования требует от педагогов не только передачи 

знаний, но и формирования у учащихся универсальных компетенций. В условиях 

стремительно развивающегося информационного общества особую актуальность 

приобретает интеграция различных дисциплин в единый образовательный процесс. 

Одним из наиболее перспективных направлений в этом контексте является 

STEAM-подход, сочетающий науку (Science), технологии (Technology), 

инженерное дело (Engineering), искусство (Art) и математику (Mathematics). 

В начальной школе STEAM-подход помогает сформировать у учащихся 

системное мышление, творческое восприятие и навыки командной работы. Это 

особенно важно в Узбекистане, где реализуются государственные программы по 

модернизации образования и внедрению инновационных технологий обучения. 

Теоретические основы STEAM-подхода 

Концепция STEAM-образования возникла как развитие STEM-подхода, с 

добавлением компонента искусства (Art), что позволило не только развивать 

логическое мышление, но и акцентировать внимание на эстетическом, креативном 

и гуманитарном аспектах образования. Теоретическую базу STEAM-системы 

составляют идеи конструктивизма (Пиаже, Виготский), междисциплинарности и 

деятельностного подхода. 
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Целью STEAM-обучения является формирование у учащихся умения решать 

реальные жизненные задачи с использованием знаний из разных предметных 

областей. Важной особенностью является упор на практическую направленность и 

проектную деятельность. 

В условиях начальной школы STEAM может быть реализован через:  

1. Интегрированные уроки — объединение тем из математики, природоведения 

и изобразительного искусства. 

2. Проектную деятельность — создание детьми собственных моделей, 

приборов, решений реальных задач. 

3. Мейкерство и лабораторные мастерские — доступные эксперименты и 

конструкции из подручных материалов. 

4. Использование цифровых технологий — работа с интерактивными 

платформами, образовательными приложениями. 

Например, в рамках темы «Мой город» учащиеся могут создать макет 

устойчивого города, включающий инженерные и художественные решения, 

применяя при этом знания по математике, экологии и искусству. 

Преимущества STEAM-подхода: 

Формирование универсальных учебных действий (УУД). Развитие у 

обучающихся регулятивных, познавательных, коммуникативных и личностных 

универсальных учебных действий как основы для самостоятельного, осознанного и 

эффективного освоения знаний, умений и навыков в условиях непрерывного 

образования. 

Развитие критического и креативного мышления. Создание условий для 

формирования у учащихся способности анализировать, оценивать и 

интерпретировать информацию, а также генерировать новые идеи, использовать 

нестандартные подходы при решении учебных и жизненных задач. 

Повышение мотивации к обучению через практическую направленность 

содержания. Обеспечение включённости учащихся в активную учебную 

деятельность за счёт использования жизненных ситуаций, проектной деятельности, 

моделирования и других форм, способствующих осознанию значимости 

получаемых знаний и умений для реальной жизни. 

Усиление межпредметных связей и осознание взаимосвязи знаний. Реализация 

интегративного подхода к обучению, при котором учащиеся понимают 

целостность научной картины мира, устанавливают логические связи между 

различными учебными дисциплинами, формируя метапредметные компетенции. 

Подготовка к жизни в технологичном и быстро меняющемся мире. 

Формирование у обучающихся гибких навыков (soft skills), цифровой грамотности, 
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способности к адаптации, саморазвитию и принятию осознанных решений в 

условиях цифровой трансформации и глобализации. 

В последние годы в Республике Узбекистан наблюдается активная модернизация 

системы образования, нацеленная на подготовку молодого поколения к 

требованиям и вызовам XXI века. В контексте реализации национальных стратегий 

и реформ, инициированных Министерством дошкольного и школьного 

образования, приоритетное внимание уделяется внедрению инновационных 

технологий и подходов в учебный процесс. Одним из ключевых направлений 

выступает цифровизация общего среднего образования: оснащение школ 

современными средствами информационно-коммуникационных технологий, 

внедрение электронных платформ для обучения, а также развитие дистанционного 

и смешанного форматов образования. 

Значительное внимание уделяется также созданию условий для формирования 

функциональной грамотности учащихся — способности применять полученные 

знания на практике в различных жизненных ситуациях. В этом контексте особую 

роль играет развитие STEAM-образования (наука, технологии, инженерия, 

искусство, математика), которое интегрирует различные предметные области и 

способствует формированию межпредметных и метапредметных компетенций. На 

базе школ и внешкольных учреждений создаются STEAM-центры, в которых 

учащиеся имеют возможность работать над проектами, разрабатывать прототипы, 

осваивать навыки командной работы и критического мышления. 

Кроме того, расширяется сеть кружков технического и художественного 

творчества, направленных на выявление и поддержку одарённых детей, а также на 

формирование устойчивой мотивации к обучению и саморазвитию. Таким образом, 

STEAM-подход рассматривается не только как современный метод обучения, но и 

как стратегический инструмент подготовки высококвалифицированных, 

мобильных и креативных кадров, способных эффективно функционировать в 

условиях быстро меняющегося технологического мира. 

Заключение 

STEAM-подход в начальном образовании представляет собой мощный 

инструмент интеграции учебного содержания, ориентированный не только на 

формирование предметных знаний, но и на развитие ключевых компетенций 

учащихся — критического и креативного мышления, коммуникативных навыков, 

способности к командной работе, проектной деятельности и самостоятельному 

решению проблем. В условиях глобальных изменений и стремительного 

технологического прогресса именно начальная школа должна стать основой 

формирования основ функциональной грамотности и устойчивой учебной 

мотивации. 
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Эффективное внедрение STEAM-образования в начальные классы требует 

системной подготовки педагогических кадров, оснащения образовательных 

учреждений необходимой материально-технической базой, а также разработки 

методических рекомендаций, учитывающих возрастные особенности младших 

школьников. Кроме того, необходим пересмотр традиционных подходов к 

организации учебного процесса: от преподавания в рамках строго предметной 

структуры — к междисциплинарным проектам, исследовательской и практико-

ориентированной деятельности. 

Учитывая стратегические приоритеты образовательной политики Республики 

Узбекистан, направленные на модернизацию содержания и технологий обучения, 

STEAM-подход может стать методологической основой новой педагогической 

парадигмы в начальном образовании. Он отвечает современным требованиям к 

качеству образования, способствует формированию компетентной, гибкой и 

технологически подготовленной личности, способной к успешной социализации в 

условиях общества знаний и инновационной экономики. 
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